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EL LIBRO

Innovación guiada por el diseño

Josep Mª Monguet
Trabaja en proyectos transformación 
digital desde 1990 y participa 
activamente en la transferencia al 
mercado de investigación académica 
basada en tecnología. Cuenta con más de 
100 publicaciones científicas. 

Alex Trejo
CEO de Onsanity y profesor asociado a la 
UPC. Trabaja en el diseño y desarrollo de 
soluciones innovadoras en el sector de la 
salud. Investigación en el campo de la 
inteligencia colectiva y las técnicas de 
futurización basadas en herramientas 
digitales. 
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Inteligencia colectiva

• Equipos creativos 

• Comunidades y 
redes de 
innovación

• Usuarios 
empoderados
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La innovación es más práctica que teórica, 
pero requiere conocimiento. 

Compartimos nuestra disciplina de estudio.

Nos comprometemos con el contenido.
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Gracias por vuestra atención

jm.monguet@upc.edu
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